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Data tiplar

» (C++ programlasdirma dilinda dayisanlari tayin edarkan asagidaki cadvalda géstarilon data
tiplardan istifada etmak miitlagdir:

Data tip Tayinati Yaddasi interval
int Tam adadlari tayin etmak {igiindiir 32 bit (4 bayt) [—231,231 — 1]
long long | Tam adadlari toyin etmak ticiindiir 64 bit (8 bayt) [—263,263 — 1]
double H‘!q1q {(kasr} adadlori tayin etmak 64 bit (8 bayt) [—10308,10308]
lictindiir g
char Simvol davarlari tavin etmak iiciindiir | 8 bit (1 bayt) [0,255]
e |false, true]
bool Mf)l'lthul (Elu.e‘.-.false) dayarlari tayin 8 bit (1 bayt) v va
etmak ticlindiir ’ [0 ’1J

Dayisanlor

» Dayisonlor dayarlari saxlamagq iiciin istifads olunur. Siz rivaziyyat fonninda dayisanlarla tanis
olmusunuz (mes: X, y, a, b, ¢ va s.). Programlasdirmada da belo dayisan adlarindan istifada
eda bilarik. Niimuna ii¢iin x = 5 dayisani tayin edak va x-1n giymatini ¢ixisa verak:

1| #include <bits/stdc++.h> Cixis:
2 | using namespace std;

3] int main()

a| g

) int x = 5;

6 cout<<x<<end]l ;

711}

» Gordiytiniiz kimi x dayisenini toyin edarkon onun qarsisinda tam adadi bildiran data tipini
(int) toyin etdik. Dayisonlaora qiymatlari sonradan da vermok, lakin doyisonlori istifada
etmozdon avval miitlaq qiymatlari tayin olunmahidir. Asagidaki niimunaya baxag:

1| #include <bits/stdc++.h> Cixas:
2 | using namespace std;
3] int main|()

419
5 int x;
&) N o= »

cout<<xgLendl ;




» Indi isa galin yuxaridaki cadvalda gdstarilan biitiin data tiplara aid niimunaya baxagq:

1 #include <bits/stdc++.h> Cixis:

2 using namespace std; 1000000
3 dnt main() 1000000000000
fo 24.578
int a = ;

& g b = ;

C = ;

9 = true;

10 cout<<a<<endl ;

11 cout<<bhb<<endl ;

12 cout<<c<<endl ;

13 cout<<d<<endl ;

14 cout<<e<<endl ;

151}

» Dayisonlorin adlarini toyin edarkon asagidaki gaydalara amal etmak lazimdur:

Biitiin doyisanlarin adlari fargli olmalidir.

Dayisanlori adlandirarkon qisa adlardan (mas: x. y va s.) va ya daha detalli adlardan
(mos: age, sum, total, name va s.) istifada etmok olar.

Daha detalli adlardan istifada olunmasi tévsiyya olunandir. Clinki bu halda yazdigimiz
kodlar daha yaxs basa diistilan olur.

Adlarin tarkibinda yalniz ingilis latin harflari, raqamlar, alt-xatt (underscore ) va
valyuta isaralari (currency characters - §) ola bilar, lakin ilk simvolu ragam ola bilmaz.
Adlarin harflarinin boyiik vo kigik olmasina diggat etmok lazimdir. Masalon x vo X
doayisanlari fargli dayisanlar hesab edilir.

Adlarn torkibinda bosluglardan (space) vo diger xiisusi simvollardan (!, #, % va s.)
istifada etmak olmaz.

® Acar sozlor (reserved vo va key words) doyisonlorin adi kimi istifado oluna bilmoaz
(mas: int, main, include, std vo s. kimi acar sozlori doyisonin adi kimi istifada
edo bilmarik).

1| #include <bits/stdc++.h>
2 | using namespace std;
3| int main ()

5 int age = :
& int x1 = 5, x2 = ;
’ double area = ;




Cabri operatorlar

» Programlasdirmada cabri amaliyyatlardan tez-tez istifada olunur. Cabri amaliyyatlari yerina
yetiran asas operatorlar asagidaki cadvalda gostorilib:

Operator Tavinati
' Toplama
- Cixma
* Vurma
Bélma
Qalig

» Cabri operatorlara aid asagidaki nlimunaya baxagq:

1 #tinclude <bits/stdc++
2 using namespace std;
3 int main/()

— .

r ¥ o= r
y<<endl;
y<<endl;
y<<endl ;
y<<endl;
y<<endl;

i~

.he>

C++ dilinda kasrli bélma iictlin xiisusi operator yoxdur. Kasrli bélmani hesablamaq ficiin

dayisonlori double tipinda toyin etmak lazimdir vo ya hesablama zamani dayisanin

qarsisinda double geyd eda bilarik:

1| #include
2 | using namespace std;
3| int main()

2| q

<bits/stdc++.h>

Cixis:

Z? | using namespace std;

3| int main ()
5 int x = ;Y= H
6 cout<<(double)x /

y<<endl;

double x = ;Y = 3

6 cout<<x [/ y<<endl;

713

1| #include <bits/stdc++.h> Cixis:




Monimsatma operatorlari

» Programlasdirmada manimsatma operatoru ‘=" operatorudur. Bu operatoru riyaziyyatdaki
barabarlik isarasi ila eynilasdirmak dogru deyil. Asagidak: kod niimunasina nazor salaq:

1| #include s/stdc++.h> Cixis:
7 | using namespace std;

3] int main()

419

o int x = 5;

6 count<<x<<endl ;

¥ o= x 4+ ;

g8 coutb<<x<<endl ;

91}

» Yuxaridaki niimuna kodun 5-ci satrinde x dayisonina 5 giymatini verdik va 6-c1 satirda
dayorini ¢ixisa verdik. 7-ci satirda isa x doyiseninin tizorino 2 alavo etdik (sag taraf dnco
hesablanir vo alinan natica sol tarofa verilir) vo 8-ci sotirdo dayarini ¢ixisa verdik. Bu
amaliyyati qisa formada operatorlar: birlasdirarak da yazmagq olar:

1] #include <bits/stdc++.h> Cixis:
7 | using namespace std;

3| int main()

41

5 int = = 5;

A cout<<z<<Lendl ;

X += 2

g8 cout<<x<<endl ;

[#] }

Artma/Azalma (increment/decrement) operatorlan

» Dayisanlarin giymatini 1 vahid artirmaq ve ya azaltmaq t¢iin uygun olarag ++ vo --
operatorindan istifada eda bilarik:

1| #include <bits/stdc++.h> Cixis:

? | using namespace std;

3| int main ()

119

5 int x = ;Y= ;

A x++; //x += 1, x = x 1
y=-=; //y =1, y =y -1
8 cout<<x<<" "<Ly<Lendl ;




Giris (input)

» Biz artig ¢ixis amoliyyatini icra etmoayi bilirik vo bu amoliyyat cout<< soklinda yerina
yetirilir. Indi isa galin giris amaliyatini dyranak. Programda dayisanlara istifadagi tarafindan
qiymatlorin verilmasi ti¢iin giris (input) amaliyyati icra olunmahdir. C++ dilindo giris omri
cin>>omaliyyati ila yerina yetirilir. Asagidaki kod niimunasina baxagq:

1| #include <bits/stdct++.h> Cixis:
2 | using namespace =std;

3] int main()
5 int %, v;

6 Cin>>x>>y;
cout<<xz + y<<endl;

» Buniimunanin 5-ci satrinda x vay dayisenlari tayin olunub. 6-c1 satirda 1so hamin dayisanlora
istifadaci tarafindan qiymetlor verilir (nlimuno ticiin x = 4 vo y = 5 qiymetlari verilir). 7-ci
sotirdo X + y comi ¢ixisa verilir.

Tapsiriglar

# azeco.ecolvmp.space : 20 masala (nomralari; 6, 7. 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15,16, 17, 18, 19,
20.21,22.23,24,25)




