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* Vector (vo ya dinamik massiv) — dziinda elementlar saxlayan bir strukturdur. Vector-a elemenlari
hom alava etmak miimkiindiir. Elo buna gora da, vector bir ¢ox darsliklords dinamik massiv adlanir.
C++ -da vector -u istifada etimak {i¢lin #include<vector: kitabxanasim daxil etmak lazimdir.

Vector -un asas funksiyalarina nazar yetirak:

Metod Metodun aciglamasi
void resize(n) vector-a n sayda sifirlardan ibarat Gl¢iliniin verilmasi— O(n)
void push_back(element) elementi vector-un sonuna alava edir — O(1)
void pop_back(element) elementi vector-un sonundan silir — O(1)
front() vector-un avvalindaki elementi return edir — O(1)
back() vector-un sonundaki elementi return edir — O(1)
void clear() vector-un biitiin elementlarini silir — QO(n)
size() vector-un dlgiisiinii (element sayini) return edir — (1)
bool empty() vector bos olarsa true return edir — O(1)

Vector-un tayin olunmasi

» vector-u tayin edarkon vector<data tip»> ad: soklinda geyd olunur. Bu zaman vector bos

olur:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;
int main()

{
}

vector <int> v

» agar vector-da avvalcadan yer ayirmagq istasak, onda motarizada dlctisiinii tayin eda bilarik. Bu
zaman vector -un elementlari sifirlarla doldurulur:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;
int main()

{
¥

vector <int> v(18);




Vector-un girisa verilmosi

» girisda daxil edilan siyahimi vector-a alava etmak ticlin push_back () metodundan istifada edilir:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;
int main()
{
vector <int» v;
int n, X;
cin»>n;
for(int 1 = 6; i < n; i++){
cin>»x;
v.push_back(x);
}
}

» agar vector-un Glclisiinii avvalcadan tayin etsak, onda massivdaki kimi indeksla girisa vera
bilarik:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;
int main()
{
int n;
cin>>n;
vector <int> v(n);
for(int 1 = 65 i < n; i++){
cin>>»v[i];
}
X

Vector-un ¢cixisa verilmoasi

» vector-u ¢ixisa vermak {iciin massivdaki kimi for dévriindan istifada eda bilarik. Bu zaman dovrii
(v.size()-1) -2 gadar davam etdirmaliyik:

#include <bits/stdc++.h>

using namespace std;

int main()

{
vector <int> v = {5, 1, 2, 2, 7};
for(int i = 2; i < v.size(); i++){

cout<<v[i]<<” “;

}

}

» hamginin for-each dévriinii aks etdiran dévrdan da istifada eda bilarik. Bu zaman indeks istifada
olunmur. Bu dovrii biitiin strukturlara tatbiq etmak miimkiindiir:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;
int main()
{
vector <int> v = {5, 1, 8, 2, 7};
for(int x : v){
cout<ex<<” "
¥




Vector pair<tipl, tip2>

» vector<pair<tipl, tip2> > strukturu dayarlari iki-iki, yani ciitliik saklinda saxlamagq licilin

istifada olunur. Umumiyyatla pair ayrict bir strukturdur va biz bunu istanilan yerds istifada eda
bilirik:

#include <bits/stdc++.h>

using namespace std;

int main()

{
vector<pair<int, int> > v;
v.push_back({3, 4});
v.push_back({3, 2});
v.push_back({5, 5});
for(int i = 03 i < v.size(); i++){

cout<<v[i].first<<" "<<v[i].second<<endl;

}

}
Cixas:
34

8 2
55

» hoamcinin for-each dévriindan da istifada edarak pair-lari ¢ixisa vera bilarik:

#include <bits/stdc++.h>

using namespace std;

int main()

{ .
vector<pair<int, int> > v;
v.push_back({3, 4});
v.push_back({2, 2});
v.push_back({5, 5});
for(auto p : v){

cout<<p.first<<” "<<p.second<<endl;
}

vector STL funksiyalari

® v vector-nu artan sira ila siralamaq: sort(v.begin(), v.end())
® v vector-nu tars cevirmak: reverse(v.begin(), v.end())
e v vector-nu azalan sira ila siralamaq: sort(v.rbegin(), v.rend())
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